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Nez tuhle v éc zahodis

Predtim, nez z&nes prskat, Ze je to zbyt@ moc papiii, tak se zamysli nad tim, kde najdeS vSechno tgedo dal
napsano. Existuje spoustécy, které by si il ¢lovék pamatovat, aleffznej si sam sah kolikrat jsi gremyslel nad tim, jestli 4*4
je 12 nebo 16, nebo jestli napiSes visuty most ngisaty most (takhle GZu pokr&ovat jest dlouho). Co se te tohohle dilka -
jasre ze i ja Ti mizu presre fict, kde mam co napsano, jenze aZ to budiepovat, tak uiité nebudu ¥dét, kam jsem ty papiry
zalozila, nebo to &dét budu, ale stefgami to bude houby platné, protoZze se k nim Zant nedostanu. % toho, co je tu pséno,
v urdité situaci nevyuzije§, ale az to pelta bude, tak pro zmatiegjako jsem ja to mozné bude zachranny kruh. Uznavé slova
jako musis, je pteba, je nutné, shbys a jina podobna Zji a vyznivaji piSerrg, ale nejlip popisuji stavéei. Nikdo Ti nechce nic
rozkazovat, ale&im tvoji prirozené inteligenci, takze sidié uvédomis, co je opravduitkzité.

Jestli mam &kde tendence se opakovat, tak se nezlob, mam mmofi adpg‘estavam mit fghled, kde jsem céetla.

Autorka: Olga Navratilova

PS: Diky vSem, kté&i poskytli materialy (i kdyZz o tom mozna ani ne¥di) !!!



Nez to vSechno vypukne

Priprava akce

1. Osazenstvo

Zadnou akci nikdylovék nepdada sam. Zvol si ten spravny tym organizétdtazdy z tymu by ml mit svou vlastni
funkci, kterou bude sdomité plnit.
Organizéator musi byt:
# informovany (pfedem vi, co budedtht a jaky je jeho Ukol)
# nadSeny- vyhecovany (aby i on byl schopen vyhecovastniky k aktivni spolupraci)
# nadSeny- schopny drobné improvizace
# zkuSeny(nenecha se jen takdim prekvapit)

Pokud voli$ podle ,profesi“:

rozhodéi (piskaci agent)

zapisovatel(na turnaje)

herec (agent na ,motivéky")

hudebnik (ptipadny hudebni doprovod)
kuchar (strdzce hradu proti hladu)
hospod& (ekonom a finagnik)

organizator her (agent ,programak®)
pedagog(piedavatel zkuSenosti a znalosti)
zdravotnik (chava lazai)

skladnik (stara se o material, dopravu ...)
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hlavni $éf (vétSinou hlavni vedouci, nejvyssi autorita akce, mdyeky pravdu, kdyZ ji nema, ma vzdycky
pravdu)

opatrovatel (,hodna duSe tabora“, stoji vSak na straadeni)

komediant (,tvirce dobré nalady“, pracuje s davem)

zly muz (rozhoduje a 84 nepopularni rozhodnuti, v Zadnéifipadt nebourat jeho autoritu)

& instruktor (,holka pro vSechno®)

L

Kolik organizatoti je zhruba pdeba? (VSe zavisi na né&rmsti programu)

velikost akce |pocet U€astnikd |pocet organizéator(
mala laz 10 laz3
stredni 10 az 30 3az6
velka 30 a vice 6 a vice

2. Program

Program se chystégdem pokud nechces akci ,zakopat pod Eli“ rovnou. V ugitych péipadech je nutné sitipravit ndhradni
varianty (nag. kvili poéasi nebo kéli vykonnosti jednotlivych Gastnili). MusiS vychytat ,mySky" — najit slaba mista igppavit
se na 8. Vhodre sestaveny program ma \&itém mis& vyvrcholeni a misty zvalje.

Je zadouci program projit s dalSimi organizatorya zadat jednotlivé ukoly, kterymi budou géeni.

3. Materialné-technické zabezpé&eni
Je poteba ho zajistit §as(mnohdy i nésice dopedu)_a podle péeb pripravované akce.

a) Prostory (ubytovani, pronajem h¥isté, pronajem télocvi¢ény ...)

Paadi — domluvit se, objednatNECHAT POTVRDIT PISEMN E. Nezbytné je zajishi STORNO podminek v fipads zmgny
(jiny pocet (Gastniki, zruSeni akce ...).

Béhem celé akce dodrzujte podminky ujednané s majiteienglo by dojit k poruseni dohody nebotpbeni Skody.

Na z&¥r akce se provadi z&recny Uklid a je proto nezbytné zajistit lidi, rezervovatas a rozdlit jim ukoly.

V¢tSi akce se hlasia mistnim fack, piipadré na policii.




b) Strava

Pokud nezaji&ujes stravu, musis s tindastniky seznamit.

V opaném gipac zajistiS kuch#ge (ogibku, kterd se o jidlo postara). Musite spoéepiipravit jidelntek, zajistit potraviny a
podminky k véeni. U ¥tSich a velkych akci jegba suroviny objednati@dem (1-2 tydny), dopravit na misto arieit moznost
vraceni nebo vygmy, pokud to bude vyzadovat situace.

Je nutnéspoticebu vypdtitat pfedems pomoci norem pro sgebu potravin a nenakupovat zhyie, ale dostating.

c) Materialni zabezp&eni

Na hry, soutZe a turnaje je pttba spoustydci.

Ve svém vlastnim zajmu promysli, co vSechno budefepovat a ¥as musis &ci zajistit (papiry, pisatka, Spendliky, rysdk,
pi&alky ... — na hry), (auto, |Iékarkiu, penize, okanku, objednavky a jejich potvrzeni, pregainlistiny ... kytaru, radio, zesilova
mikrofon, fotoaparat, filmy, sportovni geby — mée, palky, lana ...... jidlo a piti ...).

Na ,speSl“ akce jeilezité zajistit material tyden azasic dogedu.

V piipads délby prace organizatém sdil, kdo co sezene a ,splasi“, za co bude odpovidazaaké odnese a vrati.

d) Doprava

Misto akce zvol tak, aby bylcsjak dostupné pro vSechnyastniky.
Je dobré mit k dispozici auto k dop&gwmarodi®, véci, které se nedaji odnést ....

e) Propagace

Zaklad tvdi propozice (viz. nize), plakaty, tisk, rozhladetéze, fotografie, diapozitivy z minulych akci alsi moznosti.
Kvalitni propagace je zakladem Usgchu.

Propozice

Obsahuji dlezité informace o akci, ale Eui, které maji potencialnihaastnika naldkat arps\wdeit.
Musi obsahovat:
& nazev akce(vyrazr, nejlépe v zahlavi)
termin akce (datum &as prezentacefipadné ukoeni)
misto akce(obec, adresa nebo jinéfapréni mista, popis cesty s odvolanim na mapu ...)
ubytovani (zda je zajino, druh, jestli je padeba spaci pytel ...)
strava (zda je zaji8na po celou dobu nebo jedst&ng, pokud neni = uvést, moznost nakupu jidla a @ti n
misg)
doprava (nejlepsi spoje €as, zda je hrazerinikoli ...)
program (striné nebo podrob®— je dobré uvézt nép,Zména programu vyhrazena®, zda je nonstop nebo jen
V Urgity ¢as, jestli je nutny &asny gichod ...)
podminky Géasti | (,spesl* pozadavky na vybaveni — boty, atalei, spacak, jidlo, piti ...)
podminky Géasti Il - (kde a kdy fihlasky (do), dastnicky poplatek, placentgddem, storno poplatky ...)
- (u turnap — herni systém, co rozhoduje ofadi, zda se mohowadstnit vSichni nebo jen
zaregistrovani¢asovy harmonograntetns doby zapa$ povolené vybaveni ...)
kontakt na vedouciho akcetelefon, adresa ...)
kolik je potfeba na akci pe®z (tato informace neni nutna, aléibe byt kdy dilezitd)
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V piipack, Ze @ihlasSka je sotésti propozic, obsahuje - jméno, adresu, telefatyrd narozeni, podpisiaistnika, pipadné dalsi
pozadavky.

Mély by obsahovat:

atraktivni popis akce (motto, nadzory byvalychsastniki ...)
obrazky

fotografie

dopliikové Udaje( dalSi akce, historie ...)

Dalsi Gdaje:

format A4 nebo A5

jednostranné¢i vicestranné

psané na stroji, na pditaci (a vytiS€né),nebo ruéné krasopisné (k prectent)
véas dodané
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akce doba pred akci
odpoledni a
vecerni
vikendové 4 az 2 tydny
unor az duben

2 az 1 tyden

letni tabory

(i pozdéji)
mezinarodni
akce a . _
: Y 2 az 4 mésice
finanéné

narocné akce

& dostateny pocet

Pokud nemas jjedem zajidné &astniky", pditej s ,usgsSnosti 5-10 % (&astnici x propozice).

Propozice mzes rozeslat nebo rozdat potencionalnim zajemamistit do Skol a na né&sky, na koncerty, festivaly ....
POZOR NA VEREJNA MISTA - za vylepovani plakéta propozic se iite platit.

V piipack akci pro dti smeiuj propozice na&i na rodée.

Vnucuyj je zndmym i neznamym lidem.

f) Priprava a vybér uéastniki

Zamysli se, co je naplni tvé akce a zvaz, co je mpraejvhodijSi. Nezapome (astniky ¥as a kvalitd informovat o vSem
dulezitém, gedejdes tak nemilymipkvapenim na obou stranach.

g) Vyhodnoceni akce

Nezapomé na r&. Pciitej stim, Ze musiS vyhlasit vysledky sgit(pribézné vyhodnocuj dii sougze a informuj o nich na
nastnce), vyhodno nejlepsi dastniky, vyzdvihni klady akce, zihse o pisStich akcich a roztuse s dastniky

Zaklady hospoda Feni
,CO je doma, to se @pita."
Akci mazes dlat:
1. pokud na ni finanén& mas
2. pokud ti na ni nékdo néco da

Potitej predem(nedopadnes tak tragicky). Utvei rozpcet.

Rozpadet
Rozpaet se dli na dw ¢ast:
- prijmy
- vydaje

Planuj rozpoet mirre ziskovy a propéitej ho na utity pocet lidi. Fred a Bhem akce neni na Skodu ho znoviegnit a pipadré ho
zkorigovat. Po akci musi$ vyhodnotit skinest.

1. MaS prebytek = zisk (to je super, mas zaklad na dalSi akci)
2. Mas ztratu (tak to mas siidu)
a. vyreSis situaci s hospoiddn své organizace (organizace akci ,zadotuje")
b. vyieSis situaci s hospaigdn své organizace (akci zadotujes ty ogpbn
c. vyieSis situaci s hospoigdn své organizace (domluvi$S setasiniky na doplatku, coz je nejhorsi a
nejproblémayjsi varianta)

a

p—

Piijmy
U¢astnické poplatky (Gmerné tak, aby lidi dojeli a ty jsi nepraidl)
dotace od sponzai (pokud rgkdo nsco dd)
penize vlastni organizacépokud na akci fispgje)
prijmy ze vstupenek(od divaki)
prijmy od spolupotadatele (pokud rgkdo spolupracuje)

+ + + + +

Pri vylctovani akce musi$ dolozit tytdipny doklady




+

+ + + 4+ 4+ + +

bézny pfijmovy doklad (obsahuje jméno affpmeni (Eastnika nebo druzstva, ndzev akce, sumw yw&anou
Cislem a slovy, ptadovécdislo dokladu, datum a podpis pokladnika (tebejastinika)

sloZzenka(Ustizek)

smlouva o sponzorovan{obsahuje — kdo, jak, kolik, datum, razitko a peylp

Ustiizky vstupenek

smlouva o spolup#adatelstvi

smlouva o brigac

doklad ze slérny

prohlaSeni o daru

b) Vydaje

najem, poplatek za ubytovani

strava

doprava (G¢astniki i vedoucich)

materialné-technické zabezpé&eni (material na akci, sportovni vybaveni, fotky, pagpce ...)
odmény vedoucim

ostatni

Pt vyGétovani akce musiS dolozit tyto vydaje doklady

doklad od organizace o zaplaceni najmdi poplatku za ubytovani + prezerni listina (ta obsahuje — nazev
akce, termin, jména a adresy, podpi&gsiniki i vedoucich, &kdy i datum narozeni denstvi v organizaci (tyka
se dotovanych akci))

paragon + prezerni listina (obsahuje viz. vyse)

vyplnény cestovni pFikaz (formul& SEVT) + seznam vyplacenych pefz (obsahuje jméno, kolik bylo
vyplaceno, podpis a nazev akce a termifpguiré doklad — nap jizdenky)

paragon

paragon + predavaci protokol (obsahuje nazev akce, termin, jméno vyherce, jelnesa, nazev ceny, hodnotu
ceny, podpis vyherce, jméno vedouciho akeeicka, ktery cenu fedal, jejich podpisy)

dohoda o provedeni prace nebo jina pracovni smlouvéSEVT) + u studenii doklad o studiu (+ seznam
vyplacenych mezd po odteni dani)

doklady na |éky, sluzby a vstupenky — viz. paragon

Misto paragonu Ize pouzit faktury s dodacim listens rozepsanym zbozim. )
U zadného dokladu se nefepisuje, neskrka a nijak neupravuje, jinak jsou NER.ATNE!

Paragon

Musi obsahovat:

v datum

razitko

podpis prodavate
nazev zboz{jednotliv!)
cenu za jednotku(K¢)
pocet jednotek

cenu celkem(K¢)

€< € € € ¢ <

Nesmi byt pepisovan aieskrtan, musi byt matematicky spréyhez ,obchodniho zaokrouhlovani®)
Pozor na ovoce, zeleninu, maso a uzeniny.

Hygienické pozadavky viz vyhlaska Ministerstva zdravotnictvi — samostatn &

Pravni minimum

Vzhledem k tomu, Ze se jedna o velice obsahloutdép presahujici ramec tétoripucky, nejsou zde uvady zadné
konkrétni gipady.
Pro kazdého organizatora akci pro dti a mladez by nela byt samo#ejmosti znalost ugitého pravniho minima.

NEZNALOST ZAKONA NEOMLOUVA!!

Kde ho najdete v obséahlejsi verzi: http//crdm.adantz/minimum



Prava a povinnosti vedouciho (praktikanta)

Prava:
1. V doke pripravy v pfibéhu tabora spolupracovat s ostatnimi pracovnikyrébmaterial, program ...)
2. Obdrzet odrénu za tabor dle pracovni smlouvyaétka nize byt snizenaip nedodrzeni povinnosti a jinych
vaznych nedostatcich)

Povinnosti:

1. Chranit Zivot a zdravidi

2. Dodrzovat vychovné zasady (ohlédwureni, piti alkoholu, narkomanii ...)

3. Dodrzovat a zajistit dodrzovani zdravotnichiegpidi, hygienickych pedpidi, reZimu dne, tdborovéhiadu,
denniho programu ...

4. V piipack potreby zajistit prvni pomoc

5. Pracovat stdomitt afadre

6. PInit pokyny natizenych podle fedpigi

7. Dodrzovat zasady spoluprace

8. PInit pracovni Ukoly

9. Nejednat v rozporu s oprasmymi zajmy provozovatele

10. Radre prevzit a pedat inventd mit gipraveny vlastni

11. Zodpowdné hospodét se zagijéenymi wcmi, nahlasit zrieni nebo poSkozeni &eného majetku

12. Nevzdalovat se z tabora bexdemi nadizeného (hl. vedouciho)

13. Nepijimat navstvy

14. Zajistit ¢innost oddilu

15. Spolupracovatif) organizaci celotaborovych her a dalSich aktivit

16. Hlasit zavaZzna poruSenigméhu tabora hlavnimu vedoucimu, technické zavadyatajs deniku oprav

17. Ugastnit se porad vedoucich a praktikant

18. Pfi ukorceni taboraradreé predat @ti rodicim (pozor na vydavaniétd nezadoucim osobam — pisemmit
doloZeno od rodi)

19. Propagovat akci

20. Uzawit dohodu o provedeni prace (kdy, kde, funkce, &dm potvrzeni od Iéka pro praci s&mi a
bezinfeknost (existuji vyjimky), potvrzeni o studiu (exigtvyjimky))

21. Vzdy mit po ruce vlastni doklady

22. Pii pohybu mimo tabor mit u sebe zakladni vybavekanéicky, ptipadré KPZ

Poznamky:

1. Bez platného potravitigkého pitkazu nema vedouci c@ldt v kuchyni a nesmi se podilet ndgpaw Zadného jidla.

2. Vedouci je povinen zajistit dodrzovani pravidelazht potravin (¥asna konzumace stinek a bakka jak v tabdge tak
pii aktivitach mimo tabor ...)

3. Maél by zajistit, aby pi deStivém poasi nélo kazdé dit aspdi jeden par vhodné suché obuvi.

4. Maél by zajistit gimérené obléeni diti podle pdasi (nepromokavéipdestivém poasi, Satky nebdéepice pi slun&ném
poasi ...)

Hospoda‘eni s perzi U¢astniki
DULEZITE:

Hlavni vedouci mize zajistit penize {padré drahé ¥ci) Gcastniki proti kradezi tim, Ze je odcastniki vybere, zarovie
poridi presny seznam vybranyckai (v pripact peréz zapiSe fesnoucastku) , necha si hocastniky podepsat a sam jej utvrdi
vlastnim podpisem. Tyto penize ge@nety ulozi na doke uzamykatelném a bezfpem mist (je dobré mit na to dobréhoésika).
Predntty a penize smi vydat jen opré@mgému majiteli, vydani si musi nechat potvrdit pcejpn.

Prace s &tmi:

DodrZovat reZzim dne

Zavazek na 24 hodin de#in

Je nutné&eSit problémy v oddile
Zasadni je motivace, odimy a tresty

PN PRE

Povinnosti sluzby dne:

Dodrzovani nastupna denni program

Uklid jidelny po kazdém jidle

Uklid zachodi a umyvéaren

Zajistovat lEhem dne dostatek tekutin v nadobach k tondemych
Dohlizet na vydej stravy a vraceni zbytk

agrwNE



Rezim dne

Rezim dne si wuje hlavni vedouci.

Jedna z mnoha moznych podob rezimu dne:

7.30 budiek

7.40 rozcwika

8.00 snidah

8.30-9.00 ranni hygiena a Uklid pokajebo chatek
9.00-12.30 dopoledni program

(11.00) pesnidavka

13.00 obd

13.30-15.00 poledni klid
15.00-17.30 odpoledni program

(16.15) svéina
18.00 véeie
18.45 nastup

19.30-21.30 vEerni program
21.30-22.00 vEerni hygiena
22.00 véerka

Program

Program se na méstipravuje podle ptasi, musi byt ale sestaveiegem.
Program sestavuje hlavni vedouci (celotdboroval) ha pomoci oddilovych vedoucich, oddilové prograsestavuiji
oddilovi vedouci po doh&ds hlavnim vedoucim. Jednotlivé hry by se dlgmopakovat v obou programech.

Hry musi svou nakmosti vyhovovat &ovym skupinam &astniki a nesmi na @ klast gehnané naroky.
Zamgteni her:

v PredSkolni ¥k — nepouzivat hry sifiiS slozitymi pravidly (,nestat a nekecat), vyhgtbse dlouhym trasam,
nesowtzit, pouzivat pimétené cviky (nenechat ditskakat z ¥tSi vySky nez je jeho vlastni,
neviset za ruce ...) ...

4 Mladsi Skolni ¥k — hlavnim programem by 8y byt soutze a hry

v Starsi Skolni ¥ a vyS— hlavni napini mohou byt bojové hry

Celotaborova hra

,Celotaborovka" by réla byt na kazdém letnim takm viast® udava tématické zatieni akce (pohadky, prak, stedowk
...). Velice dilezita je motivace jak organizafotak (Eastniki. Jeden dofe zapéaleny organizator dok&ze strhnout #e dpoustu
Geastniki, naopak jeden ,ignorant* dokaze vSechno zkazit.
Jednoduché schéma celotaborové hry:
* Motivace (zakladni kdmen hry, nutnfigrava — kostymy, libreta ke hram ..., NEPODCENIT)
« Vyswtleni (nesmi pekrctit ¢asow a narénosti hru, jinak ztraci oboji efekt a nezaujme)
»  Pribeh (hlidat afeSit gripadné konfliktni a nepdvidatelné situace)
« Dodrzovani pravidel (neniitezité vyhrat, ale zZtastnit se a nekazit hru sbhani jinym)
* Vyhodnoceni (dlezité, jde o komunikaci mezi organizatory@stniky)
e Odnena (vyvrcholeni celého snazeni, kazdy by byt néjak odn&nén)

Soutz hygieny

Motivace, jak pimét Gcastniky tabak bez rozdilnosti &u a pohlavi k dodrzovéaristoty a pdadku ve svych &cech a
ubytovacich prostorach. | tato sétiby nela byt vyhodnocena a odimgna.

PA: Pdekadlo, ze ,nejstSi binec (d& se tfict i hif a nenapada #njak totict 1épe tak, aby toipsré vystihlo stav ¥ci)
maji na chatkach vedouci“ je pravdivé (nikoho sehaedotknout, znam to z vlastni zkuSenosti). Dopoji vSem, ktéi to jeSt
neznaji — kdyz to nejde igSit jinak, aspib to neukazujte &em. Cela tato situace byvatgmbena tim, Ze vedouci ma na omezeném
prostoru jak ¥ci osobni tak ¥ci na zajistni akci a na rozdil od¢astniki ma malokdycas je ®jak vyrazre délit a uffid’ovat,
protoze se v 99 % hleda vSechno honem honem 2 jedy tom p#adek, steji se nic nenajde (pravdu di ten, kdo tvrdi, ze
spofadek je pro blbce a inteligent zvlada chaos").

Kontroly na taborech
Kontrolu mize provadt pracovnik Klubu Dlazka,igpdseda, revizor, Duha, pracovnik MSMT, hygieniKiqie.

Herni systémy
Voli se hlavg proto, aby:
v' bylo optimalrg vyuZit as i pdet hist, ktera jsou k dispozici
v'ita nejslabsi druzstva nebo jednotlivci si zaheélinejvice utkani
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Je tieba zvolit vhodny herni systém!!!

NejbéznéjSi pouzivané herni systémy:

Kazdy s kazdym (mistrovsky systém))

Vylugovaci na jedno porazku (K.O. systém)
Vylugovaci na d¥ porazky

Kombinovany (smiSeny systém, skupinovy systém)
(Svycarsky systém)

X3

%

X3

%

X3

%

X3

%

®,
0.0

Volba herniho systému

Pxi volbé herniho systému je nutno bréat v Gvahu:
» celkovy¢as na sow
+ podet Hist nebo hracich ploch obetn
*  poXet CEastniki
e vlastni dobu hry

Musime dbat fedevSim na to, aby nebylo utkatilis mnoho, na efektivni vyuZitiéSiny casu, ktery mame k dispozici.

PRIKLADY:

Nohejbal (sety do 10 mi, beze ztrat — konec setu za stavu 10:9)
- pramérna délka setu 8 minut
- pramérna délka utkani na 2 ¥#né sety 20 minut

Volejbal (sety do 15 nifi — rozdil dvou mit)
- pramérna délka setu 20 minut
- pramérna délka utkani na 2 ¥#né sety 45 minut

Nohejbalovy turnaj

- celkovy¢as 6 az 7 hodin

- 2 heiste

- 16 Gastnika

- doba jednoho utkani — 20 minut (na dvazig sety)
Varianty:
Kazdy s kazdym = 120 utkani = neni vhodna varianta
Vylugovaci systém na jednu porazku = 15 utkani = netydas
Vylugovaci systém na dvporazky = 29 utkani = nevyuzitias

Reseni:
Rozclit do ¢tyt skupin pastyiech &astnicich (s ohledem nadm it i G¢astniki)

Rozvaha:
- v kvalifikaci ve étyfech skupinach (vyuzit moznost nasazeni nejSilch druzstev systémem kazdy s kazdym). To
znamena v kazdé skupib utkani = 12 utkani naibte
20 minut x 12 utkani 4 hodiny
- pro findlové boje je mozné podle situace zvalkalik variant, napiklad:

A) Do finalového klani postupuji prvni &wdruzstva z kazdé skupiny. Hraji vybvacim systémem na jednu
porazku (celkem 7 zap@si s 15minutovou festavkou fed finalovym zapasem
1,35 hodiny
B) Do dalSiho kola postupuji 8wdruzstva z kazdé skupiny. Zde vytivdwe semifindlové skupiny a hraji znovu
systémem kazdy s kazdynijgemz se jim zapas z kvalifikace z#&ftava.
4 zapasy (na kazdénisti) = 1,20 hodiny
Ve finale hraji pak vézové semifindlovych skupin o prvni a druhé mistlrazi o teti actvrté misto, to je fetns
10minutové pestavky ped finale
0,30 hodiny
celkem1,50 hodiny
C) Kvalifikace a semifinale jako u varianty B, dodie postupuji dvnejlepsi druzstva ze semifinalovych skupin
a hraji zde ,Kizem" (vi€z prvni semifinalové skupiny s druhym druzstvem héruisemifinalové skupiny a naopak).
Zawrem hraji porazeni adti acétvrté misto a vizové o prvni a druhé misto, coz jgetns 10minutové pestavky ped
finalovymi zapasy
0,50 hodiny
celkem2,10 hodiny

Ve vSech pipadech péitame 30 minut na zahajeni turnaje, vyhlaSeggzeivcetrs malé rezervy.



Systém kazdy s kazdym

Je pouzivany u ¥tSiny kolektivnich sporti (kopand, volejbal, pro dlouhodobé siiet ...). Ty jednorazové, péipack
turnaje je mozno timto systémem hrat pouienalém pdtu astniki nebo velkém pitu hist. Kazdy @astnik hraje podle tohoto
systému se vSemi ostatnimi (jednottippdré dvakrat — ,doma a venku").

Vyhodou je nejfesrEjSi a nejspravedIdjSi uteni pdadi druzstev nebo jednotli'gcNahodnost je omezena na minimum.

Nevyhodouje @iliSna délka trvani. Soéi potebuje mnoh@asu a materialu {f$t) a @i rozdilné vykonnosti &€astniki je
malo gitazliva (predem jsou iejmé vysledky utkani).

Pokud se hraje turnaj systémem kazdy s kazdynatkémcéasovém rozmezi, je nutnéi gachovani ptadi jednotlivych
¢éasti upravit ptadi zapastak, aby gkteré druzstvo nehralo dwtkani hned za sebou.

Celkovy pa@et utkani se vypsita podle vzorce:

* —_
X = M Xewiiirnain paet utkani
2 [ TR paet Eastniki nebo druzstev

Patet utkani v jednom kole:

U= n (U PO p&et utkani v jednom kole

2

Paset jednotlivych kol:

k=n-1 Keooooninnn poet jednotlivych kol

Postup sestavovani tabulky:

1. krok Sestavime si tabulku, ve které hodnof#adstavuje péet sloupd tabulky a hodnota giedstavuje péetiadki tabulky.
2. krok Do prvniho sloupce a prvnit¥ddku vepiSemeéislo 1 a pokréujeme v aritmetickém géadku az do vypéienéhccisla kpo
fadcich ve srru ¢étenti.

3. krok Stejnym zpisobem pokréujeme az do konce tabulky. Kontrolou je fakt, Zgoglednimiadku a poslednim sloupci vyjde
¢islo ka cela série se opakujgepre u krat.

. krok Do prvniho sloupce vepiSemgidaw vpravo a vleva@islo n

. krok Do poslednihdadku a posledniho sloupce vepiSefisto 1 a pokréujeme aritmetickém pgéadku az do vyptienéhogisla
k potéadcich proti siru ¢teni.

. krok V ptipads lichého pétu (astniki vySkrtneme prvni sloupec.

. krok Mame sestavenou tabulku sokipa sestavime si tabulku vyslédk

(G2

~N O

potet druzstev celkové celkové

poradi body

pomocné
body

body poradi

112(3[4([5(6]..

alslw ]

pocet druzstev

Utkani Sesti druZstev (sudy &t (Eastniki)

n==6
6*(6-1) 6 k=6-1=5
_ X=——>=15 u=—=3
x=15 2 2
u=3
k=5
1. krok 2. krok 3. krok
| I n | I n | I n
| | 1 2 3 | 1 2 3
I I 4 5 I 4 5 1
k 11 k n k n 2 3 4
v v v 5 1 2
v v Y 3 4 5




4. krok 5. krok

u u
| I n | I n
[ 1-6 2 3 1 1-6 2-5 3-4
I 6-4 5 1 I 6-4 5-3 1-2
k n 2-6 3 5 k n 2-6 3-1 4-5
v 6-5 1 2 v 6-5 1-4 2-3
v 3-6 4 5 v 3-6 4-2 5-1

Utkani sedmi druzstev (lichy pet (tastniki)
Pri lichém pditu astniki se sestavi tabulka pro nejblizSi sudyggioiastniki a druzstvo hrajici s nejvySSim sudym
tymem (neexistujicim) ma wislusném kole volno.

n=7
n=28
8*(8-1) 8
X = 28 X=———"2=28 U:§:4 k=8-1=7
u=4
k=7
1. krok 2. krok 3. krok
u u u
| 1l n v | I 11l v I 1} 1l v
| | 1 2 3 4 1 1 2 3 4
I I 5 6 7 1 5 6 7 1
n n n 2 3 4 5
k| v klv kv 6 7 1 2
v v Y 3 4 5 6
Vi \ \ 7 1 2 3
Vil Vil Vil 4 5 6 3
4. krok 5. krok 1. krok
u u u
| I n v | I n v | I n v
| 1-8 2 3 4 | 1-8 2-7 3-6 4-5 | -8 2-7 3-6 4-5
I 8-5 6 7 1 I 8-5 6-4 7-3 1-2 I 8-5 6-4 7-3 1-2
m| 2-8 3 4 5 m| 2-8 3-1 4-7 5-6 n| 2—s 3-1 4-7 5-6
kv 8-6 7 1 2 kK| v 8-6 7-5 1-4 2-3 kK| v 8-6 7-5 1-4 2-3
v | 3-8 4 5 6 vV | 3-8 4-2 5-1 6-7 V| 3-8 4-2 5-1 6-7
i 8-7 1 2 3 vi| 8-7 1-6 2-5 3-4 Vi | 8-z 1-6 2-5 3-4
viL| 4-8 5 6 3 viL| 4-8 5-3 6-2 3-1 Vil | 4-8 5-3 6-2 7-1

KONTROLA: Pokud dosadime do vzdrpro vypd@et ¢islo sedm, vyjdou nam hodnoty x = 21, u = 3, k =@Z jsou hodnoty,
které jsou obsazeny v posledni tabulce.

Vylu éovaci systém na jednu porazku

Tento systém se pouziva pro kratkodobé &mufii velkém pdtu (Rastniki a zn¢ se pouziva ndfklad v tenise nebo
stolnim tenise.

Nevyhodou je minimélni pet utkani s velkou nahodnosti Wb soupéi. Kdo prohraje, okamiitvypada ze sotte,
takZe se rize stat, ze kvalit)Si (€astnici turnaje jsou ¥gzeni dive nez slabsi, kiemeli StastrjSi vylosovani.

Tam, kde je vykonnost¢astniki predem znamd, se da tomuto nedosta@tit nasazenim nejsiéjsich tak, aby na sebe
nemohli narazit uz v prvnich kolech. Ostatéastnici se pak k nasazenyitigsuiji.

Tenhle systém se da vylepSit tzv. ,Sgnitagchy”, ktera se hraje po skéeni prvniho kola hlavni saiite stejnym
systémem. Jsou do nifaaeni vSichni, kt# ve svém prvnim zapase prohrali. V tomtidppck kazdy @astnik turnaje sehraje
minimalns dwe utkani.

Pokud je celkovy ptet (Eastniki roven mocnig dvou (4, 8, 16, 32, 64 ...), pak se hraje b&dgol, v opaném gipad se
nekteri Ucastnici setkaji vigdkolech, tak, aby prvni GpIné kolo bylo mocnincou

Celkovy pa@et (astniki:
p =27 X.....mocniny (0., 1., 2., 3. ...)

Pokud se ptet (Bastniki nerovna mocniqdvou, z#éazuji se pedkola.
V predkolech se &tSinou setkavaji soupiepiiblizné stejné vykonnosti.

Celkovy pdet utkani se pgta podle vzorce:

Xeveens paset utkani

x=n-1 n......pa&et astniki



To znamena, Ze néglad @i 16 hr&ich bude 15 utkani,ffpadré pii hrani jedné sotdke Utchy celkem 22 (15adnych
utkani a sedm v soi#ti Utchy).

1. krok Vylosujeme dvojice hiéi a sestavime si zakladniho pavkea.
2. krok Vitéze z tchto kol znovu sedime (losem) do dvojic a poktgeme v sestavovani pawtka.
3. krok tento krok opakujeme tak dlouho, dokud ndm nevyjgavodka absolutni viz.

Utk&ni osmi hréi Nasazovani a vgbsoupée
x=8-1=7 1....nejsilejsi
1. krok 2. krok 3. krok 8.....nejslabsi
1. kolo 2.kolo 3. kolo
A A
B
A
C C 5 0@
D 4
A
E E T —— -
F 6— |
E
G G ]
H 2

Pri lichém paitu z(Eastrenych (jako v tomto fipads) méa hré (vétSinou to byvéa nejvySe nasazeny) volno (v tontipaet se jedna
o predkolo).

Vylu éovaci systém na d¥ porazky

Tento herni systém je podobny Wdwacimu systému na jednu porazkdet soutze Gtchy. Je vSak objektivisi,
protoze druzstvo nebo jednotlivec, ktery prohrafevjprvnim kole @teba pra¥ s pozdjSim vittzem), ma stale jeStmoznost
obsadit az druhé misto. Porazeni v jednotlivycle&boljsou postupnzarazovani do ,pavotka porazenych” a teprve druha porazka
je definitivrg vyfadi ze soutze.

TABULKA VIT EZU

1 1
2

1

9 9
10 (1. MiSTO)

13




TABULKA PORAZENYCH

11

11

15

2

5 (2. MISTOQ)
(4. MISTO, soupieobsadil vysi pozici)

13

9 (3. MISTO, soupé obsadil vy$3i pozici)
Celkovy paet utkani se vypiita podle vzorce:
X=2n-3
Utkani osmi hréi
Xx=2*8-3=13 PA: Z nedostatku mista jsou®tabulky umistny na edchozi strah

SmisSeny systém

Tento systém jéasto pouzivanipkratkodobych sowtich a turnajich s&Sim p@tem &astniki. Nejwtsi vyhodou je jeho
pruznost s moznosti mnoha variant, které je mozmenit podle momentalni pteby.

Ucastnici jsou rozéleni do rekolika skupin, kde hraji zpravidla systémem kazd¥asdym. Vi€zové nebo nejlepsi
druzstva z kazdé skupiny postupuji do skupiny éxé| ostatni bdi ze soutZze vypadaji, nebo hraji ve zvlaStni skupporazenych.
Postupuji-li ze skupin do findlové skupiny krémitéze skupiny jedt dalSi druzstva, musi bytigdem stanoveno, zda se jejich
vzajemna utkani zaptavaji pro findlovou skupinu a musi bytéen i systém pro skupinu finalovousipadré i pro skupinu
porazenych.

Celkovy p@et zapas se vypgitava podle toho, jakym systémem se hralo ve doxacich skupinach a ve skupin
finalové.

Svycarsky systém

Tento systém se pouziva pro velikypblidi, nefastji u deskovych her. Ret kol mizeme libovol@ zvolit, doporéuje
se vSak fesny pdet podle nasledujiciho vzorce.

Vzorec pro vypoet hernich kol:

X = 1 n Xuvrunns paet utkani
3 n...... celkovy pdet astniki



N 7 v o

Paiet kol se voli jakaejblizSi vySSi lichétislo vysledku x U nizkého pétu hr&a (nagiklad 6.) se peet hr&ua voli jako:

1
X==n
2

Pro tento vzorec plati stejna pravidla jako prorez gedchozi.
Je vhodné si pro lepstehlednost fipravit piredem tabulku, kter4 bude obsahovat €epdkol, oznaeni soupie (soupé
by se v jednom klani nest potkat dvakrat), vysledek (1, 0 — ziskané bodglkovou sumu bad piipadré umisgni.

Soupéi se voli libovolr, pripadré se losuji, v dalSim kole se voli stejnymigpbem, pouze se sdruzuji do mensich skupin
podle bodového stavu.

Utkani osmi hréi

X= %* 8=2667=3 Hrabude mitii kola

Tabulka pro osm hté a ti kola

. . , 1. kolo 2. kolo 3. kolo

Jméno poradové umistani

hrace Cislo hrace soupe | Pod za ziskané | .| bodza ziskane | .| bodza ziskané

P kolo body P kolo body P kolo body

Adriana 1 2 1 1 3 1 2 5 1 3 Mé'TO
Barunka 2 1 0 0 4 1 1 6 1 2 MiTO
Cestmir 3 4 1 1 1 0 1 7 1 2 Mé'TO
Darina 4 3 0 0 2 0 0 8 1 1 MisTo
Eva 5 5 1 1 7 1 2 1 0 2 Miéfo
Frantigek 6 6 0 0 8 1 1 2 0 1 Ml’g'To
Gita 7 8 1 1 5 0 1 3 0 1 Mig'To
Hefman 8 7 0 0 6 0 0 4 0 0 Mé'TO

Aby se rozhodlo oigsném umighi na pozicich s vice hfia je nutné sehrat jeStalSi utkani.
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